现代学校发展创意设计

追 寻 成 长 脚 步
——数字化作品平台的设计

上海市闸北区第一中心小学　　蔡喆炯
　设计背景　

会有那么一天，当孩子们慢慢的长大，当孩子们走向成熟，总要回过头来追寻自己成长的脚步。看着泛黄的照片，回想记忆里的童年，也许，学校能留给他们的，也仅是如此而已。当一个孩子回到自己的母校，总希望在这里可以找到自己记忆中的往事。然而，一年复一年，孩子们却只看得到老师渐渐苍白的发沿和日渐衰老的校舍。很多年以后，孩子们是多么渴望可以找到自己孩提时代绘制的一幅画，亲手制作的一张小报啊！也许这些作品看来是那么幼稚，但却能给人最美好的回忆。当时间从身边悄悄地溜走，您是否曾经考虑过把孩子们的成长足迹保留下来？也许有人会说，这……太不现实，是的，在过去，想留下学生们的实物作品的确是不够现实，然而，当我们都已经进入数字化时代之后，我们是否可以说，这一切已经唾手可得？正是出于这样的考虑，才会有以下关于数字化作品平台的设计。
　设计目标　

尝试建立各学科通用的数字化作品平台，在整合各学科资源的基础上，利用数字化作品平台建立学生数字化作品库，学生可以随时追寻自己的成长脚步，使数字化作品平台成为学生和学校保持联络的纽带。建立互动的评价体系，使之成为师生互动的主要阵地。

　实施内容　
1、数字化作品的收集

一段电子化的文本、一幅电脑绘画作品、一份WORD小报、一个演示文稿乃至一个简单的网页，都是数字化作品平台的收集对象。学生作品的收集历来是老师最头疼的问题，因此在数字化作品平台的设计中，我们特别关注作品收集的问题，试图通过最简易的操作进行学生作品的收集、归类和整理，日积月累，最终形成具规模的数字化作品库，使老师可以从繁杂枯燥的工作中解放出来，更多的将精力关注于学生学习的过程。
2、数字化作品的展示


开发基于数字化作品库的免维护网站系统，以期成为数字化作品的展示基地，同时也提供多种形式的分类检索、查找、浏览、下载、评论等功能，之所以将之称为免维护的网站系统，是因为学生学习的过程即是网站维护的过程，学生更新作品的过程就是网站更新的过程，如此可以将教师额外的工作量降到最低。

3、互动的评价体系


在数字化作品平台中，最终要实现师生、生生之间的互动评价，教师或学生在浏览作品的过程中即可给出主动的相应评价，教师更可在学期结束时对所做出的过程性评价进行汇总，从而使整个评价结果更公正、更客观。
4、辅助的扩展功能


数字化作品平台将被作为日常教学的手段在课堂上推广。除了实现作品收集、展示、评价的功能，它还必须能够解决机房上课中最难克服的一些常见问题，例如控制学生机的操作进程、是否允许学生制作作品、是否允许学生上传作品、是否允许评价、是否允许上网、是否允许浏览其它同学作品等等。这些都将成为数字化作品平台的辅助扩展功能。

　实施过程及工作要点　
1、工程脚本、文本的撰写


首先必须对数字化作品平台的工程有个详细的功能描述和数据表的设计，将要预期的功能文本化，以备实施过程中随时查看。
2、数字化作品收集模块的编写


涉及到数据库的建立和程序编写，也是整个工程的难点和重点之一，再好的想法没有技术的支持也只是空想而已，因此，在设计的初期将把主要精力花费在这个环节上。到目前为止，我校已经写出了类似的收集模块即“第三方软件网络教学系统”，该系统实现的主要作用就是基于网络进行数字化作品的傻瓜化收集，该系统已在信息技术学科测试了一个多学期，收集学生各类数字化作品三百余件，运行相当稳定，在此系统的基础上，稍加修改即可成为数字化作品平台的主要模块，可见数字化作品平台的设计是有理论和实践基础的，并非空穴来风。


这一环节的成功与否，直接影响到数字化作品库是否能够建立成功。
3、数字化作品展示网站模块的编写


当数字化作品库中的作品达到一定数量级之后，数字化作品展示网站就应该应运而生，网站是基于作品数据库的，因此网站的更新能够和学校的教学进度同步，即可以作为学生关注自己成长脚步的场所，又可以成为家长、老师关注学生学习情况的窗口。
4、数字化作品过程性评价模块的编写


每一个人都知道过程性评价的重要性，但是在实际操作中，过程性评价因为会增加许多教师的工作量而普遍不受欢迎，那么如果能够使过程性评价与日常的工作结合起来，不给教师增加额外的工作量的话，是否就能够很好的实施呢？基于这样的思考，数字化作品平台将会提供一个过程性的评价模块，使教师在日常教学中浏览学生作品的同时通过快捷选单的操作对学生进行过程性的评价，并在学期结束的时候进行数据汇总，相信这种模式会更受一线教师的欢迎。

5、其它功能的编写


在“第三方软件网络教学系统”中，已经实现了对学生端操作进程的控制，即教师可控制学生端是否允许其制作数字化作品、是否允许上传作品、是否允许退出系统的功能，在此基础上，在数字化作品平台中，除了保留这些功能之外，还会额外的进行其它辅助功能的编写，以尽可能多的解决在机房上课时困扰教师的常见问题。
　可能存在的问题　

数字化作品平台的设计已经考虑到了尽可能多的外在因素，但仍会有不少问题会对它产生不可预知的影响，例如：当数字化作品平台运行了若干年之后，如何解决海量存储问题；再比如，如何解决数据的安全性问题；最重要的，学生作品是否属于学生的隐私？要如何解决学生的隐私权问题等等，这些都是可能存在的问题，需要我们在今后的工作中不断地去探索、去研究。



